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SIGNAL BLENDER はシンプルですが無数の用途を見出す
ことができるブレンダーペダルです。
メインの入力は以下の3つへ送られます。
                     OUTPUT 
そして以下の3つが出力へ送られます。
                                     INPUT
3つのノブは対応する

__ �B 1 そしてブーストされたINPUTを調整
します    Em函国’J

SCENARIO: PARALLEL EFFECTS 

To use Signal Blender as a parallel effect mixer, 
plug� into the input of an effect pedal and 

a五五―�into the output of the same pedal. 
Repeat with距函迅

―

�using a different 
pedal. Now you can blend effects in parallel by 
using the footswitches, and blend in your clean 
signal with the [Q1回footswitch. If the sounds in 
parallel are out of phase, use the corresponding 
ロ四or巨国恥hase switch to correct it.
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Signal Blenderはここで紹介した使用例の他
にも、更に複雑なセットアップを達成する
ことが可能です。ここでの基本的なルール
を理解しておけば、応用して無数の使用方
法を見出すことができるでしょう。楽しん
でください！

Note: フットスイッチは押し方によ
り、ラッチ/モーメンタリー式の動作を
切り替えます。通常通り短く踏めばラッ
チ式、踏み続けるとモーメンタリーとな
り、押してる間のみエフェクトが有効に
なります。

Signal Blenderには追加の電源サプライ
用ジャックが用意されており、Signal 
Blenderに接続されているパワーサプラ
イの電源を分配することが可能です。

To use Signal Blender as an instrument mixer, 
plug instruments into血匹切函�and

� Now the A, B, and Clean footswitches 
send the instruments to the output and the 
volume can be set with the corresponding volume 
knobs. 
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SCENARIO: 1-T0-3 SPLITTING 

To use Signal Blender as a splitter, plug an 
instrument into血函辺and plug 
and main Output into three amplifiers. If the 
amplifiers are out of phase, use the 
corresponding口四orm四phase switch 
to correct it. Now the A, B, and Clean 
footswitches send the instrument to each 
corresponding output. 
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メイン入力はSend A, Send B, そしてOutputの3つへ送られます。
OutputへはReturn A、Return B、Inputが送られます。
3つのノブはReturn A、Return B、そしてブーストされたInputであ
るCleanの音量を調整します。

3つのフットスイッチでルーティングを変更します。
フットスイッチAはInputをSend AからReturn Aへ送り、Aボリュー
ムコントロールを通過してOutputへ送ります。
フットスイッチBはInputをSend BからReturn Bへ送り、Bボリュー
ムコントロールを通過してOutputへ送ります。
フットスイッチCleanはInputからCleanボリュームコントロールを
通過してOutputへ送ります。

赤と青のphaseスイッチはSend AとSend Bから送られるシグナル
の位相を反転させます。ループに繋ぐペダルによっては位相を反転
させることでサウンドが向上する場合があります。

全てのフットスイッチがオフのとき、Signal Blenderはトゥルーバ
イパスでオフになり、Inputのからシグナルが直接Outputへ送られ
ます。

Signal Blenderをパラレルミキサーとして使用する場合
は、Send Aからエフェクトペダルのインに接続し、同じペダル
のアウトからReturn Aへ接続します。
他の違うペダルを使って、Send/Return Bも同じように接続し
ます。
これでフットスイッチを使ってエフェクトを並列でブレンドす
ることができます。更にクリーンサウンドはCleanフットスイッ
チで追加ができます。

並列にしたサウンドが逆位相になっている場合は、対応する赤
か青のフェイズスイッチを使って位相の修正が可能です。

Signal Blenderをインストゥルメントミキサーとして使用す
る場合は、各楽器をInput, Return A, Return Bへ接続します。
他の違うペダルを使って、Send/Return Bも同じように接続
します。
フットスイッチA, B, Cleanで各入力をOutputへ送り、対応す

Signal Blenderをスプリッターとして使うには、楽器を
Inputに接続し、Send A, Send B, Outputを各アンプへ接続
します。アンプが逆位相になっている場合は対応するフェ
イズスイッチで修正が可能です。
A, B, Cleanフットスイッチで対応する出力へ楽器シグナル
を送れるようになります。



NARIO: PARALLEL FX & 2-T0-1 MIXER 
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NARIO: USER DEFINED 
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Signal BlenderをパラレルFX兼2-1ミキサーとして使うセットアッ
プ例です。Send Aからエフェクトのインプットへ、エフェクトの
アウトからReturn Aへ接続します。追加の楽器入力をReturn Bへ
接続します。
全てのフットスイッチをオンにすると、Outputからインストゥル
メント、エフェクトを通過したインストゥルメント、そして並列
で2つ目の楽器が出力されます。

Signal Blenderをクリーンブースター、ボリュームセッターとし
て使用するセットアップ例です。Send AからReturn Aへ直接接
続し、同じようにSend BからReturn Bへ直接接続します。
各フットスイッチはInputシグナルの並列のコピーを作り出し、
更にボリュームをノブでブースト/カットが可能になります。




