
Expression Ramperは、連続
的なエクスプレッションを
可能にします。まるでダン
サーのように。ポまるでイ
ントAからポイントBへの終
わりなき旅のように。

道筋を示すガイドのよう
に。

旅行プランナーのように。

まるで調停者のように。-シ
ンプルなユーティリティ
ツールです。

HERE’S THE DEAL 
ExpressionRamperは一般的なエ
クスプレッション入力を持つ
機器に使用ができます。

最初のエクスプレッション設
定をポジションAで決定、次に
ポジションBを決定します。

その後フットスイッチを踏む
と、ポジションAとBをエクス
プレッションが連続的に可変
します。

Aをセットするには右のトグル
スイッチをAにして、ノブで決
定します。LEDがピンクに変
わりAを設定していることを
表します。ノブは最大から
最小までセットできます。

Bをセットするには右のトグル
スイッチをBにして、ノブで決
定します。LEDが青に変わり
Bを設定していることを表
します。ノブは最大から最
小までセットできます。

AからBへ移動するレートを設
定するには右のトグルスイッチ
をRateポジションへし、ノブで
決定します。右回しで速く、
左回しで遅くなります。最
大ではかなり速く/遅くなり
ます。



Expression Ramperの電源は
9VDCセンターマイナ
ス、10mAです。デフォルト
では50kデジタルポテンショ
メータで出荷されています
が、ソケット式のため10kま
たは100kなど異なる抵抗値
を試すことも出来ます。
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Expression RamperはTRS 
active Tip, TRS active 
Ring, またはTS接続から設
定ができます。内部ジャン
パで以下のように変更可能
です。

▲モードではトライアング
ルLFOでAからBへポジショ
ンが変化し、スピードは
Rateによって決定されま
す。フットスイッチでLFOの
スタートとストップを行い
ます。ストップするとポジ
ションはAへ戻ります。

AからBへの動き方を決定す
るには、左のトグルを▲か
■、またはA←→Bを選択し
ます。

モードでは
ワンショット動作となりま
す。フットスイッチが押さ
れるとポジションはAから
B、またはBからAへRateで
セットした速度で移動し、
その後到達したポジション
を保持します。

 ■モードではスクエアFOで
AからBへポジションが変化
します。つまり2つのポジ
ション間をなめらかに移動
するのでなく瞬間的にジャ
ンプし、Rateで一方のポジ
ションにとどまる時間を設
定します。

フットスイッチでLFOのス
タートとストップを行いま
す。ストップするとポジ
ションはAへ戻ります。

TRS @ TIP

TRS @ RING

TS




