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12種類のエフェクトモードは無数の方法で掛け合わせた
り、ブレンドができます。長年にわたって私たちを魅了
し、惑わしてきたエフェクトたちからインスパイアされた
愛しいサウンドが満載です。 

貴方が必要とするのはきっとほんの少し。そして予想もし
ていないものがたくさん。

フェイジングレゾネーターはいかが？
遠く離れた距離から聴こえるシンセサイザー？
それとも陽光に溶けるスウェルオクターブ？
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Overview

何を探しているの？

なにか新しいもの？
何でも良い？

何も思いつかない？

任せて！全部できます。 

Lost + Foundは好奇心のコレクション。Chase Bliss
で初めての真のマルチエフェクトであり、珍しかった
り奇妙だったりするサウンドのミュージアム。貴方は
ふらりと立ち寄って、気の向くままに見て回ることが
できます。
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貴方に最適なモノを
見つけよう。 



Setup
モノラル入力をステレオ出力へスプリットしたいな
ら、MISO dipスイッチをオンにしてください。

また特別なステレオ処理を行いたい場合は、SPREAD 
dipスイッチ(p40)をオンにしてください。

OPTIONS
Lost + Foundにはあなたの体験をカスタマイズして微
調整できるオプションがあります。全て知りたいな
ら、以下のページをチェックしてください。    

       Hidden Options (pg. 12)
       Customize (pg. 40)
       Ramping (pg. 42)
       External Control (pg. 44)

ややこしくてわからない？まず最初はdipスイッチは全
てオフにしてスタートするのが良いでしょう。

OK, では始めよう！

Lost + Foundをあなたの環境に馴染ませよう。あなた
がギターペダルについて経験豊富なら、いくつかの項
目は飛ばしても大丈夫です。

POWER
Lost + Foundは200mA以上供給可能な9VDC センター
マイナスの電源で動作します。サプライにはこんな
マークがあるはず:

I / O
Lost + Foundはモノラル、ステレオ、モノラルトゥス
テレオで使えます。デフォルトの設定で、モノかステ
レオどちらにも自動的に対応します。

Mono in, mono out Stereo in, stereo out

TS CABLE TRS CABLE
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多くのステレオデバイスは2つのモノラルジャックを
備えます。その場合は以下のようなY字のデュアルTS
ケーブルが必要です。
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Getting Started

まずはここから。
馴染みのある音をゆっくり弾いてみよう。

TIME MIX TIME

MODIFY BLEND MODIFY

1   2   3 L>R   L+R   L< R 4   5   6
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BLEND

ここににあるエフェクトがたくさん。
一緒に見ていこう。

1  2  3 4  5  6

Rightチャンネルをオンにして、更
に弾いてみよう。

君はスウェルするピッチシフ
ター、そして音程に追従するレ
ゾネーター。

今の音に満足したら、他も試
してみよう。

これで君は美しく膨らむ
リバーブと、音のグレインで満た
されたカバン。

少しだけコントロールで遊んでみ
よう。TIMEをあげて物事をゆっ
くりに、MODIFYを12時に近付け
てメロウにしてみよう。

BLENDを調節して、片方のエ
フェクトに集中してみよう。

TIME MODIFY



入力シグナルとLost + Foundのバランスを設定します。
（両方のチャンネルに影響します。）Ramping (p42)が有
効のときこのノブは役割が変わり、Rampingのスピードを
設定します。

MIX (RAMP)A

MIX

BLEND

L>R   L+R   L<R

PRESETS

Balance, combine, save.

B BLEND
2つのチャンネルのバランスを設定します。

C L>R   L+R   L<R (ROUTING)
2つのチャンネルのルーティングを設定します。
L＞R SERIES - Leftチャンネルの音がRightチャンネルに流れてい
きます。BLENDノブではRightチャンネルのMIXを設定します。

L+R PARALLEL - 両方のチャンネルがそれぞれ独立して動作しま
す。BLENDノブでは全体のミックスでどちらのチャンネルの音を
大きくするかを設定します。

L＜R SERIES - Rightチャンネルの音がLeftチャンネルに流れてい
きます。BLENDノブではLeftチャンネルのMIXを設定します。

D PRESETS
トグルスイッチ右と左のポジションへプリ
セットを保存しすることができ、中央はライ
ブ設定で現在のセッティングを反映します。
保存方法などプリセットに関しての詳細はp16
を参照ください。

Global Controls 
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A

B

C

D

この2つのコントロールで、LeftとRightのチャンネル
がどのように作用し合うかを設定します。



B MODIFY
左右別々のエフェクトから一つを選んでキャラク
ターを調節できる、双方向のコントロールです。
12時の設定ではエフェクトが掛からなくなり、
GLUEを単体で使うことができます（p38）。

D CHANNEL BYPASS

タップでチャンネルを有効にします。

ホールドで各モード固有のセカンダリー
機能を有効にします。

A TIME
エフェクトのタイミングを設定します。デフォル
トではすべてのモードがシンクされていて、この
ノブではサブディビジョンを設定します。自由に
調節してもリズムからは外れません。お好みでシ
ンクをオフにすることができます（p41）。

C 1 2 3 / 4 5 6
エフェクトタイプを選びます。
内訳の詳細はp18。

1
2
3

4
5
6

- REVERB
- PITCH
- WARP

- DELAY
- SYNTH
- BEND
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TIME

MODIFY

TIME

MODIFY

    BYPASS     BYPASS

1  2  3 4  5  6

A

B

C

CD

A

B

C

D

Select, engage, adjust.

Effect Controls
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二つのチャンネルは共通する、一貫性のあるコント
ロールの枠組みを持っています。
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Hidden Options

LEDが緑色になるまで両方のフットスイッチを長押し
すると、隠されたオプションへアクセスできます。

NONE

MIX
UNITY

NONE
BLEND

M
AX

LE
SS

TIME

M
O

RE

GLUEEQ

SPREAD

SPILLALT ALT

EQ

(上記のセッティングは各オプションのデフォルト設定です)

各
ALT

モードの三番目のパラメーターにアクセス
します。詳細はModeの章へ(p18)。

E
時

Q
計回りで低域を削り、シグナルを細くしま

す。反時計回りで高域を削り、シグナル全体
をダークにします。

L
S
o
P
st
ILL

 + Foundをシリーズ（L＞R または L＜
R）で使用しているとき、SPILLでドライの
シグナルにも2番目のエフェクトをかけるこ
とができます。これに役立つイラストはp32
に掲載されています。

G
最後

LUE
段にあるコンプレッサー/サチュレー

ターの組み合わせを有効にします。詳細は
GLUEの章へ（p38）。

SPREAD
ステレオSPREAD（p40）を片方のチャンネ
ルにだけ適用することができます。ワイドな
ステレオリバーブの中心を切り裂くエコーの
ような音作りに便利です。

L>R  L+R  L<R 

BOTH

MODIFY

DA
RKER BRIGHTER



全ての隠れたオプションをデフォルト設
定へ戻したい場合は、プリセットトグル
を左へ倒して中央に戻す、これを3回繰
り返します。LEDが点滅したら、両方の
フットスイッチを押してリセットを確定
します。

TAP TEMPO - 両方のフットスイッチを2回同時に押
すと、Lost + Foundのタップテンポメニューにアクセスで
きます。このメニューに入るとLEDがすべて点滅します。

左のフットスイッチをTAPしてテンポを入力し、右のフッ
トスイッチをTAPしてメニューから抜けます。メニューか
ら抜けると真ん中のLEDは消灯しますが、タップテンポが
有効な時、他のLEDは点滅し続けます。

チャンネルそれぞれのサブディビジョンを変更するには、
それぞれのフットスイッチを押しながらTIMEノブで調節
します。どちらかのTIMEノブを回すと、タップテンポが
オフになります。

19

Hidden Options continued

14



Lost + Foundは内部プリセットを保存し、呼び出すこ
とができます。全てのコントロール、ノブ位置、dipス
イッチ設定も保存されます。

プリセットはフット
スイッチの間のトグ
ルスイッチで呼び出
します。

左と右ポジションにはプリセットを保存します。中央
は"ライブ設定"となり、ペダルの現在の状態と一致し
ます。

右スロットにプリセットを保存するには、まず右フット
スイッチを3秒長押しし、押したまま次に左フットス
イッチを更に3秒長押しします。中央LEDが点滅しプリ
セットの保存が成功したことを表します。左スロットに
保存するには左スイッチから始めて、同じ作業を繰り返
します。

Lost + FoundはBANK dipスイッチ(p41)を使うこと
で、更に2つのプリセットを扱うことができます。

Presets
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END CREDITS

極めてBIGなリバーブを通した、極めてBIGなシ
ンセサウンド。Lost + Foundができることを知
る良い入口です。

LIGHT SLEEPER

テープに録音されたビンテージのピッチシフ
ターのサウンド。瞬時に満たされる、重なり合
う2つのノスタルジア。

PRESET 1 PRESET 2LIVE

DEFAULT BANK

SYNTH TOWER
L SWAP

あなたのプレイに追従する、パラレルに並んだ
レゾネーターとシンセサイザー。
ＬSWAP(p34)で可能になる組み合わせに手早く
アクセスできるプリセットです。

DOUBLE SHIFT

R SWAP
別々の設定を持ち、それぞれ単一の方向へ動く2
つのピッチシフター。R SWAP(p34)で可能にな
る組み合わせに手早くアクセスできるプリセッ
トです。

ALT BANK



19

Tape Echo
TIME - ディレイタイム 
MODIFY - フィードバック 
ALT - 揺れ（STABILITY)

Grain Tumbler
TIME - グレインサイズ
MODIFY - フィードバック
ALT - グレインシェイプ

Impulse Synthesizer
TIME - ポルタメント
MODIFY - テクスチャー
ALT - アタック/ リリース

Sympathic Resonator
TIME - オンセット
MODIFY - フィードバック
ALT - オクターブ

Ensemble Expander
TIME - レイト（スピード）
MODIFY - デプス
ALT - ボイス数

Gen Lite
TIME - レイト（スピード）
MODIFY - デプス
ALT - ヨレ感やひっかかり

4A.

4B.

5A.

5B.

6A.

6B.

RI
G

H
T 

C
H

A
N

N
EL

D
EL

A
Y

SY
N

TH
BE

N
D

RE
V

ER
B

PI
TC

H
W

A
RP
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Modes

Lost + Foundには、合計12種類のエフェクトが搭載されています。
MODIFYノブを使って、AまたはBを選択します。

Slow-verb
TIME - サイズ
MODIFY - ディケイ
ALT - ディフュージョン

Useful Ambience
TIME - サイズ
MODIFY - ディケイ
ALT - ディフュージョン

Orchestral Swell
TIME - スウェルタイム 
MODIFY - ピッチ
ALT - フィードバック

Pitch Repeater
TIME - ディレイ
MODIFY - ピッチ
ALT - リピート回数

Pinging Phaser
TIME - レイト（スピード）
MODIFY - ポール数
ALT - レゾナンス

Spectral Modulator
TIME - レイト（スピード）
MODIFY - デプス
ALT - レゾナンス

1A.

1B.

2A.

2B.

3A.

3B.

LE
FT

 C
H

A
N

N
EL
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TIP: GLUE（p.38）を最大に
設定すると、ジリジリとうね
るような、荒々しく広がるア
ンビエンスが楽しめます。

1B.
USEFUL
AMBIENCE

SM
AL

L

TIME

    2 SEC

MODIFY

SHORT

CLE
A

R

ALT

CLOUDY
SIZE
空間の広がり全体をコントロールします。

DECAY
トレイル（残響）がフェードアウトするまでの時
間を設定します。

DIFFUSION
エフェクトの輪郭を調整して、ぼかしたり、溶か
したような質感を加えることができます

FREEZE
トレイルをキャプチャし、無限に繰り返すこと
で、浮遊感のあるパッドを生成します。

みんなが大好きな広大なリバーブ。Lost + Found の他のモードを補
完し、まとめるために設計されました。つまり、それらをやわら
げ、広げ、養うためです。無限のアンビエンスや、反射音を散らす
用途、あるいは少し空間を作りたいときに使ってください。
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TIP: ALTを最小まで下げると、
独特のぼやけた質感をもつス
ウェルエコーやループを作り出
すことができます。

1A.
SLOW-VERB

SM
AL

L

TIME

    2 SEC

SH
ORT

MODIFY

CLE
A

R

ALT

CLOUDY

SIZE
スウェルタイムと、エフェクト全体の広がり（奥
行き感）を同時にコントロールします。

DECAY
残響（トレイル）が消えるまでの時間を調整しま
す。

DIFFUSION
エフェクトの輪郭を調整し、にじませたり、溶け
込ませたりすることができます。

FREEZE
トレイルをキャプチャし、無限に繰り返すこと
で、浮遊感のあるパッドを生成します。

曖昧なシューゲイズ的テクスチャにインスパイアされた、スウェ
ルするピントのボケたリバーブ。包み込むように広がる背景のよ
うなサウンド、または波のような残響、MIXを最大にすれば心地よ
い滲みを演出できます。

HOLD BYPASS HOLD BYPASS
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TIP: このモードを最初に試
すときは、ALTを最小に設
定すると動作を理解しやす
くなります。

2B.
PITCH
REPEATER

MODIFY

-12

+12
+5
+4

0

162

ALT

DELAY
各ノートの間隔を設定します。このノブはALT設定
の影響を受けます。リピート回数が多いほど、全体
のディレイタイムは短くなります。

PITCH
さまざまな異なるハーモニー間をステップ移動しま
す。

NUMBER OF REPEATS
ノートのリピート回数を選択します。
低く設定すれば、従来のピッチシフティングやまば
らなリピートになります。高く設定すれば、密度の
ある、残響がにじんだような広がりのあるサウンド
になります。 

FREEZE
リピートの連なりをキャプチャし、それを無限に再
生して短いループを作り出します。

古典的なピッチシフターをギザギザにひっくり返して、各ノート
を指定した回数だけリピートします。リズミカルなハーモニー
や、パタパタ跳ねる音の集まり、そしてもちろん通常のピッチシ
フトも可能です。
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TIP: ピッチをユニティ設定にす
ることで、ピッチシフトのな
い、シンセのようなスウェルを
楽しむことができます。
MODIFYノブを10時の位置に設
定します。

2A.
ORCHESTRAL
SWELL

TIME

MODIFY

ALT

SWELL TIME
エフェクトが立ち上がるまでの時間を設定します。

PITCH
複数の異なるハーモニーを段階的に切り替えます。

FEEDBACK
スウェルを再循環させて、虹色に輝くようなトレイル
を作り出すことができます。

FREEZE
スウェルをキャプチャし、それを無限に繰り返して、
ピッチシフトしたパッドサウンドを作り出します。

好みに設定が可能なスピードとハーモニーを備えた、ピッチシフ
トされたリフレクション。ピッチスウェルやまばゆく輝くハーモ
ニー、あるいは遠い夢へと溶け込むような。

FAST

    2 SEC

-12

+12
+5
+4

0

LONGSHOR
T

LONGSHO
RT

TIME

HOLD BYPASS HOLD BYPASS



24

TIP: ALTを最大まで上げ、フェ
イザーを一時停止させてか
ら、MODIFYを調整し始めてみ
よう。ユニークな、はじくよう
なメロディーが現れるはず。

3A.
PINGING
PHASER

TIME

MODIFY

ALT

RATE
モジュレーションの速度を設定します。

POLES
ポールの数が多いほどムーヴメントは複雑にな
ります。このノブを動かすことで、奇妙な音程
感のある軽快なサウンドを作ります。

RESONANCE
フェイザーの出力を再び回路にフィードバック
させることで、より滲みだすような強いキャラ
クターを生み出します。

PAUSE

最大で64ポールを備えた、コミカルな個性があふれるフェイ
ザー。私たちお気に入りのドワーフたちにインスパイアされていま
す。ゴムのようにうねるスウィープ、はじくようなメロディー、そ
して空間を上品に彩るような演出にも使えます。

LOTS

    64

FAST

NONE

2

               

SLO
W
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TIP：デジタル・エキサイターとし
て使用することで、他のモードを
際立たせることでができます。
TIME、MODIFY、BLEND を低め
に設定し、Useful Ambience を通
してみてください。キラキラとし
たエネルギッシュなトレイルが得
られます。

3B.
SPECTRAL
MODULATOR

FASTSLO
W

TIME

MODIFY

 LESS   

     M
ORE

ALT

LOTSNON
E

RATE
モジュレーションの速度を設定します。

DEPTH
スウィープの可動範囲を調整します。低く設定す
るとキラキラとしたデジタルの揺れ、高く設定す
るとクリスタルなフィルター・スウィープが得ら
れます。

RESONANCE
各周波数帯にソフトクリッピングとエンファシ
スを加えることで、より尖ってフォーカスされ
たキャラクターになります。

PAUSE
モジュレーションを停止させることで、このエ
フェクト特有のデジタルディストーションを単体
でも楽しむことができます。TIME と MODIFY 
を使って質感を調整してください。

Spectral Modulator は、原音のシンセサイズされた複製を生成し、
それをモジュレートします。クリスタルの滝のような音、震えるよ
うなデジタルディストーション、そしてローパスフィルターの代わ
りとしても利用できます。

HOLD BYPASS HOLD BYPASSフェイザーの動きを停止することで、弾けるよ
うなフィルターとして機能させます。
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TIP：フットスイッチを長押しし
てグレインパターンをキャプチャ
したら、TIMEノブをさまざまな
位置に動かしてみよう。
それぞれの位置に、独自のリズム
とキャラクターを持ったパターン
を見つけられるでしょう！

4B.
GRAIN
TUMBLER

SM
AL

L

TIME

    LARGE

MODIFY

 LESS

PLU
C

KY

ALT

SM
OOTH

GRAIN SIZE
粒子（グレイン）の全体的なサイズと頻度をコン
トロールします。高く設定すると長くゆったりと
したグレインに、低く設定すると素早くチラつく
ようなバーストになります。

FEEDBACK
サンプリングされたオーディオが上に積み重なるか
どうかをコントロールします。低く設定するとリア
ルタイムのグラニュラーエフェクトに、高く設定す
るとグラニュラーディレイやループになります。

GRAIN SHAPE
グレインの形状を調整します。低く設定すると歯
切れのよいパーカッシブなグレインに、高く設定
すると柔らかく滑らかなグレインになります。

INFINITE
集めたグレインをキャプチャし、それを無限にリ
ピートしてパターンを作り出します。

サンプリングしたオーディオを刻んで並べ替えるグラニュラー・ディ
レイ。プルプル動く粒状の雲のようになったり、無秩序なエコーを生
み出したり、どんなサウンドもリズミカルなパターンに変えることが
できます。

TIP：エコーを使うときは EQ 
を活用するのがおすすめ。EQ
を下げれば温かみのあるアナロ
グ風リピートに、上げればふわ
りと消えていくエコーサウンド
に！

4A.
TAPE ECHO

    2 SECSHOR
T

TIME

DELAY TIME

 LESS

MODIFY

OLDNEW

ALT

ディレイタイムを設定します。

FEEDBACK
リピート回数を設定します。

STABILITY
テープの品質をコントロールし、ピッチのふら
つきや劣化した感じを加えます。

INFINITE
エコーをキャプチャして無限にリピートするこ
とでループを作り出します。

ChatGPT に質問する

クラシックな磁気式テープディレイをChaseBlissの解釈で。最大2
秒のディレイタイムと、調整可能な揺れを備えます。クリスピーな
スラップバック、溶けるようなエコー、短いループを楽しめます。
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HOLD BYPASS HOLD BYPASS
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TIP：レゾネーターをLost + 
Found の他のモードに通すと
どうなるか試してみよう（特に 
BLEND を中間あたりに設定す
ると効果的）。スケール感のあ
るサウンドになります。

5B.
SYMPATHETIC
RESONATOR

    SLOW

FAST

TIME

MODIFY

 LESS   

     M
ORE

ALT
-1 +1

0

ONSET
レゾネーターがあなたの演奏にどれだけ素早く追従
するかを設定します。

FEEDBACK
レゾネーター出力を再び回路にフィードバックさせ
ることで、ドローンやサステインを増加させます。

OCTAVE
レゾネーターのオクターブ範囲を設定します。

FR
レゾ

EEZE
ナンスをキャプチャし、無限にリピートさせて

共鳴したパッドサウンドを作り出します。

ポリフォニックのピッチトラッキング・レゾネーター。クロマ
ティック・チューニングされたパイプの集合体を物理モデリングし
ており、あなたの演奏によって共鳴（レゾネート）します。
個性的なシンセシスとして、音楽的なフィードバック、そしてオル
タナティブなレゾネーターリバーブとしても使用できます。
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TIP：これを Useful Ambience に
通してみましょう！本物のポリ
フォニック・シンセサイザーのよ
うに、少しのリバーブがサウンド
を完成させてくれます。 

5A.
IMPULSE
SYNTHESIZER

TIME

MODIFY

ALT

PORTAMENTO
シンセがノート間を滑らかに移動するポルタメント
を調整します。低く設定すると即座に変化し、高く
設定すると滑らかな変化になります。

TEXTURE
シンセのサウンドの複雑さを調整します。

ATTACK/RELEASE
フィルターが開閉する速さをコントロールします。
このフィルターは緩やかに動作するよう設計されてお
り、入力に音が検出されない場合にのみ閉じます。 

INFINITE
サウンドをキャプチャし、無限にリピートしてシン
セ風のパッドサウンドを作り出します。

ポリフォニックのサブオクターブ・シンセサイザー。振動する弦の
ネットワークから構成されており、コードはもちろん、よりスロー
な演奏に最適な、壮大でシネマティックなサウンドが特徴です。
ドラマチックな伴奏や滑らかなトランジション、あるいはシンセ
のような響きを求めるときに使ってみてください。

SLOWFA
ST

  
M

EL

LO
W

FAST

SLOW

    RIC
H

HOLD BYPASS HOLD BYPASS
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TIP：GLUE（38p）を上げてコ
ンプレッションを加えると、さ
らに説得力のあるLo-Fi効果を
得られます。

6B.
GEN LITE

LESS

MODIFY

M
ORE

NON
E LOTS

ALT

RATE
モジュレーションの速度を設定します。

DEPTH
ノイズの音量とモジュレーションの強さを設定
します。

CRINKLES AND SNAGS
オーディオのドロップアウトや引っかかりが発
生する可能性を設定します。

TAPE STOP
実際のアナログテープを停止させた時のよう
に、ウェット信号が徐々に減速して停止しま
す。停止するまでのスピードは TIME ノブで設
定できます。

Gen Lite は、Generation Loss MKII テープシミュレーターをコンパ
クトに凝縮したバージョンです。劣化したテープのキャラクターを
捉えた、不完全さやゆらぎのバンドル。サウンドにオーガニックで
アナログなフィール、古びたノスタルジックな雰囲気を加えられま
す。

TIME

FASTSLO
W
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TIP：モジュレーションをラン
ダマイズし、TIME を最小に
設定すると、神秘的で没入感
のある広がりが得られます。

6A.
ENSEMBLE
EXPANDER

TIME

MODIFY

ALT

RATE
モジュレーションの速度を設定します。

DEPTH
動きの強さ（モーションの強度）を設定します。

NUMBER OF VOICES
モジュレーションラインの数を設定します。
ボイスが多いほど、動きはより密度が高く複雑に
なります。低めに設定すると、クラシックなコー
ラスサウンドになります。

RANDOM
一定で周期的な動きの代わりに、滑らかでランダ
ムな動きを適応します。

Ensemble Expander は、初期のラックマウント・コーラス機材へ
のオマージュです。大きくうねる波がサウンドを拡張し、エンハン
スします。ステレオ空間に揺らめきを加えたり、クラシックなモ
ジュレーションを再現したり、高速にするとカエルの鳴き声のよう
に個性的なサウンドまで楽しめます。

6
FASTSLO

W
MOR

E
LESS

2

HOLD BYPASS HOLD BYPASS
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Blend

Lost+Foundではナイス+カンタンに、エフェクトを組
み合わせる実験を行えます。

即座にエフェクトの順番を切り替えたり、SPILLで全部
を混ぜ合わせたり、パラレルで処理してサウンドを整
理することもできます。

何が起きているのかはこちら：

SERIES 

片方のチャンネルからもう一方へと接続します。
BLENDノブでは2つ目のエフェクトのMIX量を設定し
ます。

シリーズは一つのエフェクトのかかりをもう一方で強
調したり、組み合わせによる思わぬ効果を探求するの
に便利です。例えばシンセサウンドを引き延ばし、ソ
フトにするためにリバーブを加える、など。

デフォルトでは入力シグナルに2番目のエフェクトはか
かっていませんが、SPILLで変更することができます。

入力シグナルを2つ目のエフェクトにも注ぎ込むこと
で、少し奇妙でやけにクリーンな音のように、変に目
立つのを避けることができます（あなたが望まない限
りはね）。 

PARALLEL

両方のチャンネルは独立しており、同時並行で動作
します。BLENDノブでは二つの音量バランスを設定
します。

パラレルは最適な設定を見つけやすく、クリーンで想
定しやすい音を目指す場合に便利です。例えばコーラ
スとフェイザーを組み合わせたハイブリッド・モジュ
レーション、など。

EFFECT 1

EFFECT 2

OUTPUTINPUT

BLEND

L+R

L>R L<R

SPILL

OUTPUTEFFECT 1

EFFECT 2

INPUT

BLEND
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2.同じエフェクトの異なる2つのバージョンを同時に使う 

これは少し発展的ですが、その分価値はあります。探求
を始めるスタート地点のアイデアを2つ用意しました：

MEGA EFFECTS
同じモードを異なる設定で2つ使うことで、よりビッグ
なサウンドやユニークなリズムにアクセスしたり、周波
数によって変わる反応を微調整することができます。何
が起きているのかが分かりやすいので、パラレル（L
+R）で始めると良いでしょう。

おすすめ：Pitch Repeater

FRESH VS. FROZEN
一方で入力をリアルタイムに処理して、もう一方は演
奏の背景になるようにフリーズさせてみましょう。

おすすめ：Grain Tumbler
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Swap

このアプローチでフェイジングリバーブ、エコーする
シンセなどにアクセスしてみましょう。

L S
W

A
P

R 
SW

A
P

Lost + Foundの上面には、2つのとても役立つ小さなディッ
プスイッチがあります。

この2つは片方のチャンネル
のモードを、もう一方のモー
ドと同じモードに置き換えるスイッチ
です。

これによって2つの事が可能になります：

1.どんなモードも、あらゆるモードと組み合わせられる

レゾネーターをコーラスに通す？いいでしょう！

L SWAPディップスイッチをカチッとONにすれば、両
方のチャンネルの持つモードがRightチャンネルのモー
ドになります。片方のチャンネルでSympathetic 
Resonatorを選択して、もう一方でEnsemble Expander
を選択しましょう。

L SWAP
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TAPE SHIFTER
Pitch repeater < Tape echo 

アナログスタイルのテープエコーがピッチシフトさ
れながらリピートする、2ステージの同期された反射
のカスケード。

ORCHESTRAL RESONANCE *
Orchestral Swell + Sympathetic Resonator

反応の良いトラッキングと、柔軟に重ねられる2つの
ボイス。Lost + Foundならではのシンセ的サウンド
の新たな楽しみ方。

GRAIN DOUBLER
Grain Tumbler + Grain Tumbler

2つの異なる設定のGrain Tumblerを同時に走らせて、
サンプル・グレインが複雑に絡み合う独自のクラス
ターをクリエイトしよう。

MYSTERY MOVEMENT
Spectral Modulator + Pinging phaser

2つの異なるモジュレーションモードを組み合わせ
て、新しいタイプの動きを作ろう。このコンビネー
ションでは、まるでクリスタルの滝のようなサウンド
が現れます。
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Combos

Lost + Found のさまざまな組み合わせを探る冒険のは
じまりとして、私たちのお気に入りのコンビネーショ
ンをいくつかご紹介します。Lost + Foundではなんと
全部で144通りの組み合わせが可能です！

END CREDITS *
Useful Ambience < Impulse Synthesizer

空間を満たすようなウェットな質感のエレクトリッ
ク・シンセパッド。コードを鳴らしてそのサウンドに
沁み込んでください。

SHOEGAZE SPECIAL
Slow-verb > Ensemble Expander

ぐるぐると渦巻き生命感あふれるアンビエンス。非現
実的であると同時に感情を突き動かします。

LIGHT SLEEPER *
Orchestral Swell > Gen Lite

VHSビデオテープ時代のドリーム・シーケンス。デジ
タルとアナログのサウンドが濃密に溶け合います。

SYNTH TOWER *
Impulse Synthesizer + Sympathetic Resonator

2つの異なるシンセが、それぞれの方法であなたのプ
レイに寄り添います。 * MIXノブを最大まで上げて楽しむのがおすすめです。

BLENDL<R

BLENDL>R

BLEND L SWAPL+R

BLENDL>R

BLENDL<R

BLENDL+R

BLEND L SWAPL+R

BLEND R SWAPL+R
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Glue
GLUEはペダルのシグナルチェインの一番最後にありま
す。特にパラレル(L+R)の時に便利で、二つの異なるエ
フェクトをまるで一つのエフェクトのようにまとめます。

サウンドを滑らかにしたり、ざらつきを加えたり。ま
たはペダルから出力された時点で”仕上がってい
る”音にするために使ってみましょう。

押しつけがましいのは嫌なのでGLUEはデフォルトでオ
フになっていますが、これを使った方がよりハッピー
になれると思いますよ。

39

Lost + FoundにはBLENDノブの背後に隠されたマス
ターエフェクトが存在しています。

GLUEはコンプレッサーとサチュレーターが組み合わ
さったものです。ノブを回していくとコンプレッショ
ンが段々と強くなり、あるポイントから歪み始めます。

図だとこんな感じ：

お望みであれば、GLUEを単独のボーナスエフェクトと
して使うこともできます。両方のチャンネルをオンに
して、MODIFYノブをセンターにしてみましょう。

OUPUTINPUT EFFECTS GLUE
COM

PR
ES

S
SATURA

TE

BLEND
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MISO
モノイン、ステレオアウト。モノラル信号をステレオ信
号へ分割できます。

SPREAD
ステレオ処理を有効にします。モードはそれぞれ固有の
ユニークな方法でステレオイメージを生み出します。

LATCH
各フットスイッチのホールド時の動作をモーメンタ
リーからラッチングへ切り替えます。一度ホールドす
ると、再度ホールドするまで機能が有効になります。

L SWAP
LeftチャンネルのエフェクトをRightチャンネルのもの
（p34）に置き換えます。

R SWAP
RightチャンネルのエフェクトをLeftチャンネルのもの
（p34）に置き換えます。

Customize
UNSYNC
二つのチャンネルのテンポを切り離して、同期せずフ
リーに動くエフェクトや、TIMEノブのスムースなレス
ポンスを探求してみましょう。

TRAILS
ペダルをバイパスするとエフェクトが自然にフェイド
アウトするようになります。

BANK
内部プリセットを別のバンクへ切り替えて、2つの追加
のプリセット（プリセット3,4）にアクセスできるよう
にします。保存と呼び出しは通常と同じです（p16）

M
IS

O
SP

RE
A

D
LA

TC
H

L S
W

A
P

R 
SW

A
P

UN
SY

N
C

TR
A

IL
S

BA
N

K

Lost + Foundの上面、
イエローの文字でラベ
ルされたdipスイッチ
で、Lost + Foundを自
分好みに設定したり、
挙動を変えることがで
きます。

dipスイッチの設定はプリセットに保存されます。



Ramping

RampingはLost + Foundのノブをオートメーションさ
せる機能です。1回だけの動き(ramp)または連続の動き
(bounce)から選択できます。
まずはbounceから始めるほうがわかりやすいでしょ
う。ノブ自身を自動的にモジュレーションさせるイ
メージです。

L T
IM

E
L M

O
DI

FY
BL

EN
D

R 
M

O
DI

FY
R 

TI
M

E
BO

UN
C

E
SW

EE
P

PO
LA

RI
TY

2. 制御したいノブを選択
（複数可）。

1. BOUNCEを有効にする。

4. スピードを設定。

BLEND
3. スウィープ方向を設定。

(B
)O

TTOM  (T)OP

4342

END

BLEND

これでペダルが二つのチャンネルのブレンド量を絶え
ず変化させ続け、エフェクトの間を行き来します。と
てもクールですね。ノブの位置はムーブメントの最大
または最小位置（SWEEPの設定により異なります）
となるため、重要なセッティングです。

Rampは同じようなコンセプトですが、ペダルをオン
にしたとき1度だけムーブメントが起きます。ノブで
riseまたはfallポジションを決め、パラメータはその位
置を維持します。Lost+Foundをオンにするときに、
波のような動きをサウンドへ付加できます。

dipスイッチの入門編マニュアルではより詳しく解説し
ています。

START

Rampingは対応するノブのdipスイッチがオンになる
と同時に動作を始めます。この時点でMIXノブ
は、rampingスピードのコントロールとなります。

左フットスイッチを押しながらノブを回すこと
で、ramping有効時もMIXを調整可能です。

MIX(RAMP)
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External Control

Lost + Foundのノブはエクスプレッション、または
CVで制御することができます。

MIDIを使えば、クロックシンク、隠されたオプショ
ン、dipスイッチを含むあらゆる要素をコントロールで
きるようになります。

エクスプレッションまたはCVへパラメーター制御を割
り当てるには、rampingと同様にペダル上部のdipス
イッチで設定します。制御したいパラメーターを有効
にしたら、ペダルはエクスプレッション信号かCVを自
動的に検知し、コントロールが割り当てられます。

1. コントロールしたいノブ
を選択（複数可）。 2. スウィープ方向を決定。

3. ポラリティを選択。 4. 操作レンジを決定。

(B
)O

TTOM  (T)OP

エクスプレッションまたはCVを接続しdipスイッチで何
も割当がない場合は、MIXノブを制御します。

MIDI接続にはMIDI信号を1/4インチTRSジャックへ変換
するChase Bliss MIDIBOXなどの機器が必要です。MIDI
についての詳しい情報はMIDIマニュアルを参照くださ
い。 

MIDIジャックはLeftチャンネルのフットスイッチをコン
トロールする外部フットスイッチを接続できます。デス
クトップでの使用時は便利です。標準的なノーマリー
オープンのモーメンタリースイッチを接続するだけで自
動的に割り当てられます。

EXP/CVMIDI/AUX

Lost + Foundは
エクスプレッショ
ン、MIDI、CV、
外部フットスイッ
チで制御が可能で
す。

CVレンジ = 0-5V
(高い電圧は故障の原因
となります）

CV：フローティング・リング
のTRS ～ TSケーブル

EXP: TRSケーブル

MIDI: TRS ケーブル

AUX: TSケーブル
とノーマリーオー
プンのスイッチ



GET LOST!
冗談です。

ですがこれでガイドはおしまいです。 

質問があればいつでもご連絡ください:
help@chasebliss.com
または国内代理店まで。

いつでもお手伝いします。

望むものが見つかることを祈ってます。




